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На Всесвітніх іграх з розумових видів спорту 2008

Додаток 1. 

Підрахунок методом заповнення

1. Підрахунок методом заповнення встановлюється правилами для визначення перемоги чи поразки гравців. 

2. Годинники типу інгівських є офіційними годинниками на іграх. На початку гри контейнери повинні мати 180 каменів кожного кольору. 

3. В кінці партії чорні віддають білим 6 ½ очка в якості компенсації (комі).

4. Після закінчення підрахунку суддя повинен пересвідчитися, що обидва супротивники зробили однакову кількість ходів. Якщо останній хід зробили чорні, то чорні повинні дати білим додатково ще одне очко компенсації. 

Процедура

1. На початку гри обидві сторони повинні переконатися, що число каменів у їхньому контейнері складає точно 180. 

2. Коли обидві сторони висловлюють згоду з тим, що гра завершилася, вони повинні на першому кроці підрахунку зняти з дошки мертві камені. 

3. Три білі камені виставляються в територію чорних, засвідчуючи той факт, що чорні дають білим 6 очок у якості комі (0,5 очка, що залишаються, будуть віддані пізніше). 

4. Потім обидва гравці заповнюють мертвими каменями, каменями, знятими  з дошки і каменями, що залишилися, територію свого кольору, у відповідності з принципом, що “кожний незаповнений пункт може бути заявлений, як територія гравця”. 

5. Якщо гравець не має достатньо території, щоб викласти в неї усі свої камені, залишок каменів, відомий як “камені програшу”, повинні бути використані для заповнення “територію виграшу” супротивника.

6. У випадку двох порожніх пунктів, які є вільними пунктами обох гравців у позиції секі, кожен із гравців заповнює їх одним каменем. Якщо є тільки один такий пункт, він повинен залишатися незаповненим. 

7. Сторона з “територією виграшу” є основною при підрахунку. Незаповнений пункт у території виграшу підраховується, як одне очко, водночас “камені програшу” супротивника    підраховуються, як 2 очка кожен. Територія виграшу  здебільшого встановлюється в кутку чи на стороні дошки. 
8. Формула для підрахунку результату: 

Якщо територія виграшу належить чорним, то їхній рахунок складають: “очки території виграшу” – “0,5 очка, що залишилися від комі” – “1 чи 0, в залежності від різниці між кількістю зроблених ходів” = “результат”.   

Якщо територія виграшу належить білим, то їхній виграш визначається за формулою: “очки території виграшу”+”0,5 очка, що залишилися від комі ” + “1 чи 0 в залежності від різниці між кількістю зроблених ходів” = “результат”. 

9. Підрахувавши очки, обидві сторони повинні повернути камені до контейнерів, щоб пересвідчитися, що у кожного по 180 каменів. 

10. Підрахунок заповненням і визначення результату проводитиметься на місці проведення партії в присутності судді. Про будь-яку суперечку необхідно інформувати головного суддю, або в подальшому винести на розгляд і присуд арбітражного комітету. 

Наводимо далі приклади підрахунку результату методом заповнення.
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Гра 1. Запис гри, що відбулася насправді. Загальна кількість ходів – 279. Останній хід зробили чорні (звідси нерівність числа зроблених ходів). 
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Гра 1. Діаграма першої гри при її закінченні.  
Пункти території на дошці: чорні мають на шість пунктів більше. 

Камені на дошці: чорні: 184, білі: 177. (Напевне, мається на увазі приналежність пунктів на дошці).
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Гра 1. Діаграма підрахунку методом заповнення. 

В територію чорних виставляються три білі камені, означаючи шість очок комі, яке чорні дають білим. “Територія виграшу чорних” – 1 очко. Одне очко віднімається через нерівність числа зроблених ходів, віднімаються також 0,5 очка, які залишилися від комі. 

Результат підрахунку: чорні програли 0,5 очка. 

