Гра 4. 
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Запис партії, що відбулася насправді. 

Усього ходів: 262. 

Гру завершили білі (тому число зроблених ходів однакове). 
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Гра 4. Діаграма позиції при завершенні партії. 

Пункти території на дошці. Територія білих більша на 1 пункт. 

Камені на дошці: чорні: 180, білі 181. (Напевне, мається на увазі приналежність пунктів на дошці).
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4-а гра. Діаграма підрахунку методом заповнення. 

3 білі камені виставляються в порожні пункти території чорних, позначаючи 6 очок комі, які чорні віддають білим.  3 “камені програшу” чорних виставляються в порожні пункти “території виграшу” білих. Кожен “камінь програшу” рахується за 2 очки.  Таким чином, “територія виграшу” білих складає 7 очок.  Оскільки число зроблених ходів однакове, то додаткове очко не вираховується. Але чорні повинні віддати білим ще 0,5 очка, які залишилися від комі. 
Результат підрахунку: білі виграли 7,5 очка. 

5-а гра. Змодельована гра на дошці 9х9 (1 пункт секі).  Загальне число ходів 54. Останній хід за білими (звідси рівність числа зроблених ходів).
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Кінцева діаграма у грі 5. 

Пункти території на дошці: 

Територія чорних на 6 більша. 

Камені на дошці: Чорні 43.5, білі 37,5. (Напевне, мається на увазі приналежність пунктів на дошці).
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Гра 5. Діаграма підрахунку методом заповнення. 

3 білі камені виставляються в незаповнені пункти території білих, позначаючи 6 очок комі, які чорні віддають білим. Жодна із сторін не має території виграшу. У пункт А камінь не виставляється, оскільки це пункт секі. Число зроблених ходів однакове. Жодного очка, окрім 0,5 очка, які залишилися від комі, не віднімається. 

Результат підрахунку: білі виграли з перевагою у 0,5 очка. 
