Правила Го (вейці)
На Всесвітніх іграх з розумових видів спорту 2008

Додаток 2

Пояснення методики проведення змагань на 1-х Всесвітніх іграх з розумових видів спорту.
1. Система утворення пар за результатами. 

Система утворення пар за результатами базується на швейцарській круговій системі. Вона ґрунтується на принципі утворення в кожному турі пар супротивників із однаковою кількістю або близькою кількістю очок, наскільки це можливо. Система, що буде використовуватись  на Всесвітніх іграх з розумових видів спорту 2008 пройшла надійну перевірку впродовж останніх десятиліть на таких важливих змаганнях, як національні командні і особисті турніри, національний турнір відбору в професіонали й національний чемпіонат серед любителів, тощо. Її розробник, Ю Бін, володіє інтелектуальними правами на програмне забезпечення, що використовується при утворенні пар за результатами. Комп'ютер  проводитиме жеребкування тур за туром, заміняючи ручне жеребкування,  що використовувалося в минулому. Система утворення пар прозора й швидка, її детальний виклад полягає в наступному: 

1. В кожному турі гравцям спочатку присвоюється номер жеребкуванням. В першому турі гравець з номером 1 грає з гравцем із номером 2, гравець із номером 3 – з гравцем під номером 4, тощо. Гравець із меншим номером грає чорними. 

2. Кількість турів у швейцарській системі приблизно вдвічі більша за кількість турів, в яких визначився б переможець за простою системою з вибуванням. Але це число можна збільшити або зменшити на 1 або 2 тури. 

3. Для вибору супротивників діють такі правила: 
(1) Жодні два гравці не повинні зустрічатися двічі. 

(2) Гравці з однаковою кількістю очок утворюють пари в першу чергу; якщо це неможливо, утворюються пари з гравців із близькою кількістю очок. 

(3) Виключно для потреб утворення пар усі гравці перед кожним туром розміщуються по порядку в залежності від результатів із використанням початкових номерів для впорядкування гравців з однаковою кількістю очок. Гравці з меншими номерами стоять у списку вище в парних турах, а в непарних турах вище ставляться гравці з більшими номерами. Для визначення кольору в першу чергу вибір визначається вимогою балансу, намагаючись забезпечити положення, коли кожен гравець грає однакову кількість партій чорними і білими. Якщо число партій чорними і білими однакове, то в непарних турах  гравець, який стоїть вище за рангом розміщення грає чорними; в парних турах, гравець із нижчим рангом розміщення грає чорними.
(4) Кількість очок гравця визначається так: переможець кожної партії отримує 2 очки, його супротивник – 0 очок. Гравець, який має в кінці турніру найбільшу кількість очок, оголошується переможцем. У випадку, коли кількість очок рівна, використовується перший коефіцієнт розмежування: SOS – сума очок супротивників. Другий коефіцієнт розмежування SOS-1 – сума очок супротивників мінус кількість очок супротивника з першого туру. Третій коефіцієнт розмежування: SOS-2 – сума очок супротивників за винятком супротивників із перших двох турів. Цей процес повторюється із SOS-3, SOS-4, тощо, доки не визначиться переможець. 

P.S. 

1. При утворенні пар перед кожним туром, гравці з однаковою кількістю очок ділитимуться на дві групи з присвоєнням  номерів гравцям у кожній групі. Для гравців із даною кількістю очок створення пар буде проводитись по залишковому принципу, виходячи з принципу, що у непарних турах, створення пар починається з меншого номера, а в парних турах – з більшого. 
2. Коли кількість гравців у групі непарне, один гравець із попередньої групи переводитиметься  в наступну. При утворенні пар потрібно добиватися балансу підвищень і понижень. 

3. Гравці не мають права вибору супротивників. 

4. В кожному турі не вживатимуться заходи, які розводили б гравців із одного підрозділу чи гравців, що є родичами. 

Система з вибуванням

При простій системі на вибування пари гравців утворюються жеребкуванням, за тим винятком, що гравці, які представляють одну націю чи територію не будуть по можливості зводитися в одну пару. У випадку, коли гра закінчується внічию, для визначення переможця призначається нова гра. Нова гра буде гратися із часом, який залишився від гри, що була визнана нічийною. 
