Правила Го (вейці)
На Всесвітніх іграх з розумових видів спорту 2008

Додаток 3

Положення про парне Го
Ігри з парного Го проводяться між двома парами гравців, кожна з яких складається з одного гравця  чоловічої та одного гравця жіночої статі. Зважаючи на це, вступають в силу особливі правила. 

Розсадка 

Пари сидять таким чином, щоб гравець-чоловік сидів проти гравця-чоловіка, а гравець-жінка проти гравця-жінки. Гравці, що складають одну пару, сидять по один бік від стола. 

Комплект для гри

Використовується комплект інгівського типу, окрім того, кожна з сторін отримує додатковий контейнер. Гравці однієї сторони ділять камені між собою приблизно в рівній пропорції. Гравці однієї сторони можуть, у разі потреби, у будь-яку мить гри передати партнеру будь-яку кількість каменів. Перед початком кожної партії гравці повинні переконатися, що кількість каменів у кожної сторони складає 180. 

Вибір кольору 

Гравці жіночої статі проводять нігірі, яким визначається колір. 

Черговість 

Черговість така: жінка чорними, жінка білими, чоловік чорними, чоловік білими. Така послідовність називається нормальною ротацією. В грі обидві сторони повинні цикл за циклом притримуватися нормальної ротації. 

Контроль часу 

Годинник ставиться праворуч від пари, що грає білими. Годинник переключає один гравець із кожної сторони. Пара, яка грає білими, вирішує хто сідає поряд із годинником, чоловік чи жінка. 
Розмови між гравцями
Гравцям впродовж партії забороняється радитися між собою, за винятком таких випадків: вияснення питання, чия черга ходити, нагадування гравцю натиснути на годинник або для підтвердження здачі партії. 

Здача 

Гравець, якому належить черга ходу, може запропонувати здачу. Його партнер чи партнерша може підтвердити пропозицію здачі, але може й не погодитися. 

Порушення черговості 

· Якщо хід робить не той гравець, порушуючи нормальну ротацію, це називається помилкою ротації. Коли виникає порушення ротації, застосовується наступна процедура. 

· Про помилку ротації можна заявляти лише тоді, коли щойно зроблений хід порушив черговість. 
· Якщо хід із порушенням черговості був зроблений навмисне, гравцям відразу ж зараховується поразка. 

· Якщо хід із порушенням черговості був зроблений ненавмисне, то наступний крок – перевірити, який із партнерів зробив попередній хід. 

· Якщо попередній хід був зіграний із дотриманням нормальної ротації, гра продовжується із вирахуванням 3 очок за помилку. 

· Якщо попередній хід був зроблений із порушенням нормальної ротації, гра продовжується без покарання за помилку. 

· В обох випадках ходи  не забираються назад і не граються заново. Останній хід вважається дійсним, так, наче зіграний правильним гравцем. Наступний хід грається з дотриманням нормальної ротації. 

· Коли б не була виявлена помилка, наступний гравець повинен повернутися до нормальної ротації. Якщо це не буде зроблено, такий хід вважається новою помилкою ротації. 

Кожного разу, коли виявляється помилка ротації, необхідно викликати суддю. Якщо виноситься покарання, то для його позначення порушникам дається який-небудь значок або прапорець. Коли виноситься покарання чи йде вияснення черговості ходу, гравець може зупинити годинник, який знову запускається суддею. 
В кінці гри штрафні значки збираються для визначення штрафних очок для обох сторін, які, в свою чергу, віднімаються від результату. У разі постійної гри поза чергою або при підозрі навмисної гри поза чергою, супротивники мають право звернутися до судді для вжиття заходів, включно з оголошенням програшу. 

Інші порушення

При зайвих розмовах між гравцями необхідно звернутися до судді, який у серйозних випадках, може оголосити парі-порушнику поразку. 

