Правила Інга
Спрощені правила Інга використовуються у чемпіонаті Європи в категоріях до 12 та до 16 років. Приведемо основні відмінності від класичних японських правил, які використовуються на більшості інших змагань.

1. Перед початком гри обидва суперники повинні пересвідчитися, що у їхніх чашах рівно 180 каменів. 
Необхідно перед початком гри виставити усі камені на дошку, наступним чином:
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В результаті білих та чорних каменів повинна бути однакова кількість (180), а центральний пункт має залишитися вільним.

2. Контроль часу з годинником Інга: основний час та 3 додаткові періоди, за кожен з яких нараховується штраф у розмірі  2 очок

Якщо використовується годинник Інга – він автоматично налаштований таким чином,що після закінчення основного часу (1 година) починаються додаткові періоди по 10 хвилин кожен. Усього є 3 додаткових періоди, за кожен з яких нараховується штраф у розмірі 2 очок. Даний штраф враховуватиметься при підрахунку очок. Загальний штраф годинник відображає у кутку.

Якщо використовується механічний годинник – то необхідно використовувати наступний контроль часу:  1 година основного часу + бйо-йомі 5 хвилин на 15 ходів. 

3. Полонені камені повертаються у чашу суперника
Дозволено повертати полонені камені у чашу суперника як під час гри, так і перед підрахунком очок. 
4. Дозволено у результаті ходу знімати з дошки власні камені (самовбивство)

Самовбивство можна використовувати, наприклад, в якості ко-загрози. У приведеній ситуації чорні можуть зіграти в пункт, відмічений трикутником, та зняти з дошки 3 своїх камені:
[image: image2.png]



Очевидно, самовбивство 1 каменя – заборонений хід.
5. Заповнювати усі нейтральні пункти перед тим, як зробити пас!

Оскільки у правилах Інга враховується кількість очок території та кількість каменів на дошці, кожен виставлений камінь на дошку – це 1 очко.
6. Гра зупиняється після 2 послідовних пасів

Після 2 послідовних пасів гра зупиняється та суперники повинні погодитися з приводу того, які камені полонені. Після цього полонені камені знімаються з дошки та повертаються у чашу суперника. Якщо суперники не згодні з приводу того, чи є якісь камені полоненими – гра продовжується до наступних  2 послідовних пасів.
7. Після зупинки гри годинник потрібно не вимикати, а зупиняти (для того, щоб можна було подивитися скільки у гравців штрафних очок)
8. Підрахунок очок здійснюється шляхом заповнення власної території каменями з чаші
Перед початком підрахунку очок необхідно заповнити вільні пункти у секі. Нейтральні пункти заповнюються порівну, якщо їх непарна кількість – 1 пункт залишається вільним:
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Перед заповненням території каменями, 4 білих камені виставляються у територію чорних – це 8 очок комі: 
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Також при умові використання годинника Інга необхідно врахувати штрафні очки. За кожні 2 очки штрафу виставляється 1 камінь іншого кольору у територію суперника, якому нарахований штраф. Наприклад, якщо у білих штрафу немає, а у чорних – 4 очки штрафу, то білі виставляють  у територію чорних 2 додаткових камені штрафу (разом з комі – всього 4 + 2 = 6 каменів).

Далі кожен із гравців заповнює вільні пункти у власній території каменями зі своєї чаші. Гравець, у якого в чаші залишилися камені, програв. Кількість очок перемоги визначити просто: у вільний простір в середині територї можна виставити камені, які залишилися у суперника, що грав іншим кольором. Кожен камінь рахується за 2 очки, а вільний пункт – 1 очко. Наприклад, у даному випадку чорні перемогли на 3 очки:
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В кінці підрахунку очок на дошці має залишитися рівно 1 вільний пункт – це ознака того, що кількість каменів правильна. Якщо це не так – зверніться до рефері, він допоможе вирішити  проблему.

У випадку рівності очок результатом вважається нічия (таке можливо, якщо на дошці є секі).
