Основные положения рейтинговой системы, принятой в Украинской федерации Го
     Рейтинг-система происходит от ELO, рейтинг-системы, которую использует Международная Шахматная Федерация (FIDE). Основная идея заключается в том, что можно определить вероятность победы в игре (так называемое ожидание победы SE) в зависимости от разности стартовых рейтингов оппонентов, заявленных перед началом турнира,

∆R=RB-RA.
 Для игрока с более низким рейтингом (давайте созовем его "игрок А") SE вычисляется по формуле:

(1)                                      SE(A) = 1 / [℮∆R /a + 1]

Ожидание победы его более высокого (или равного) по рангу оппонента ("игрока B"), получаем из уравнения:

(2) SE(B) = 1 - SE(A).

Переменная   a  рассчитывается по формуле:

                                         a =205 – (RA' / 20),

 где         RA'   -   текущий рейтинг игрока с более низким рейтингом.

Формула определения нового рейтинга игрока в очередном туре турнира:

Rn = Rc + Kd*  Kф* K1 * (R -  SE+ K2 ),
     где    Rn -  новый рейтинг игрока;

  Rc – старый (предыдущий, текущий) рейтинг игрока;
             Kф – коэффициент форы (считается по разнице стартовых рангов (дан, кю)),
                       заявленных перед турниром;
             K1 -  специальный коэффициент, который определяется по таблице;
             R -  результат игры (1- выигрыш; 0 – проигрыш; 0,5 - ничья);
           SE -  ожидаемая вероятность победы в игре;
          K2  - коэффициент развития игрока;
            Kd – коэффициент, который учитывает размер доски:

                         19х19 –     Kd= 1, 

                         13х13 –     Kd= ½,

                           9х9   –     Kd= 1/3. 
Kф определяется в зависимости от разницы стартовых рангов игроков, заявленных перед турниром, (например между 3 даном и 1 даном разница 2, или между 2 даном и 3 кю - 4):

Kф (0) = 1; Kф (1) = 0,9; Kф (2) = 0,8; …; Kф (9) = 0,1; Kф (10 и >) = 0,1.
В играх без использования гандикапа (компенсации за разницу в силе игры (коми или форы))  Kф = 1.
Коэффициент развития определяется по формуле:

K2  =( 3100- Rc )/ 50000
K1  определяется по текущему рейтингу игрока согласно таблице (Таблица I)с использованием линейной экстраполяции: 
              Таблица I: 
	R
	K1
	
	R
	K1

	100 
	116 
	
	1500 
	47 

	200 
	110 
	
	1600 
	43 

	300 
	105 
	
	1700 
	39 

	400 
	100 
	
	1800 
	35 

	500 
	95 
	
	1900 
	31 

	600 
	90 
	
	2000 
	27 

	700 
	85 
	
	2100 
	24 

	800 
	80 
	
	2200 
	21 

	900 
	75 
	
	2300 
	18 

	1000 
	70 
	
	2400 
	15 

	1100 
	65 
	
	2500 
	13 

	1200 
	60 
	
	2600 
	11 

	1300 
	55 
	
	2700 
	10 

	1400 
	51 
	
	
	


При расчете вероятности ожидания победы SE(A)  игрока с более низким рейтингом, если разница стартовых рангов превышает 9 рангов, его стартовый рейтинг корректируется по следующей формуле:
RA# = RA + (N*100 – 50)
где  N – гандикап (фора)  по заявленным стартовым рейтингам.
Аномальный результат:

В турнирах без гандикапа производится проверка на аномальный результат.
Максимально допустимое приращение рейтинга за турнир:
∆Rmax = 0.45*  n* K1 * (1+ K2) ,

где    n – количество партий в турнире, реально сыгранных игроком;

       K1 , K2  –  определяются по заявленным стартовым рейтингам.
Если приращение рейтинга за турнир превысило ∆Rmax , то этот результат считается аномальным результатом и турнир пересчитывается снова, взяв за стартовый рейтинг  игрока с аномальным результатом финальный рейтинг, полученный при первом  просчете турнира. После повторного просчета турнира снова производится проверка на аномальность результата.  В случае, если снова получился аномальный результат,  за стартовый рейтинг принимается  финальный рейтинг, полученный при втором  просчете турнира и снова пересчитывается весь турнир. Так продолжается до тех пор пока не получится нормальный (не аномальный) результат.
Особенности расчета ИК для игроков с ИК < 100

       Изменение рейтингов для игроков с рейтингом < 100 в партиях между собой составляет: в случае победы +2 очка (для доски 9 х 9), +3 очка (для доски 13 х 13) и +5 очков (для доски 19 х 19); в случае поражения +1 очко независимо от доски.

     Изменение рейтинга для игроков с рейтингом  100 в партиях с игроками с рейтингом < 100 рассчитываются по формуле R = r + k3, где  r и k3 определяется  из таблицы II. Величина k3 учитывается только для официальных турниров без использования гандикапа, включенных в планы соответствующих спорткомитетов.
                                                                                                            Таблица II.

	Рейтинг игрока
	Доска

	
	9 х 9
	13 х 13
	19 х 19

	
	r
	k3
	r
	k3
	r
	k3

	
	Поб.
	Пор.
	
	Поб.
	Пор.
	
	Поб.
	Пор.
	

	100 –199
	7
	-13
	7
	10
	-20
	10
	20
	-40
	20

	200 – 399
	3
	-17
	7
	5
	-25
	10
	10
	-50
	20

	400 – 599
	0
	-20
	7
	0
	-30
	10
	0
	-60
	20

	> 600
	0
	0
	0
	0
	-30
	0
	0
	-60
	0


     Изменение рейтинга для игроков с рейтингом < 100 в партиях с игроками с рейтингом  100 производится так же, как и с равным соперником, но в случае победы игрока с рейтингом < 100 ему начисляются дополнительные очки в соответствии с таблицей III.

                                                                                    Таблица III.

	рейтинг противника
	Доска

	
	9 х 9
	13 х 13
	19 х 19

	100 – 199
	1
	2
	3

	200 – 399
	2
	3
	5

	> 400
	3
	4
	7


     Игрок с рейтингом < 100 получивший в течении одного турнира 9 дополнительных очков (доска 19 х 19) или 6 дополнительных очков (доска 13 х 13) или 4 дополнительных очка (доска 9 х 9) считается показавшим аномальный результат. В этом случае результаты турнира пересчитываются, и в качестве исходного рейтинга для участника, показавшего аномальный результат, устанавливается рейтинг равный 100 или полученный по результатам предыдущего расчета, если он  превышает 100.

     При переходе рейтинга через  рубеж в 100 очков  в сторону повышения, 1 очко для рейтинга < 100 приравнивается к 10 очкам для рейтинга >= 100.

Рейтинг игроков, однажды перeшагнувших через рубеж 100 очков ниже этой величины не снижается.

