Основні положення рейтингової системи, яка застосовується в Рівненському Го клубі 
     Рейтинг-система базується на системі ELO, рейтинг-системі, яку використовує Міжнародна Шахова Федерація (FIDE). Основна ідея полягає в тому, що можна визначити вірогідність перемоги в грі (так зване очікування перемоги SE) в залежності від різниці стартових рейтингів опонентів, заявлених перед початком турніру,

                                                ∆R=RB-RA.                                                 (1)
 Для гравця з нижчим рейтингом ("гравець А") SE вираховується за формулою:

                                                            SE(A) = 1 / [℮∆R /a + 1]                                      (2)
Очікування перемоги його більш  високого (або рівного) по рангу опонента ("гравця B"), отримуємо з рівняння:

                                                          SE(B) = 1 - SE(A).                                              (3)
Змінна   a  вираховується за формулою:

                                                           a =205 – (RA' / 20),                                                  (4)
 де         RA'   -   поточний рейтинг гравця з нижчим рейтингом.

Формула визначення нового рейтингу гравця  в черговому  турі турніру:

                       Rn = Rc + Kd* Kф* K1 * (R - SE+ K2 ),                                 (5)
     де    Rn -  новий рейтинг гравця;

  Rc – старий (попередній, поточний) рейтинг гравця;
             Kф – коефіцієнт фори (вираховується за  різницею стартових рангів (дан, кю)),
                       заявлених перед турніром;
             K1 -  коефіцієнт розвитку;
             R -  результат гри (1- виграш; 0 – програш; 0,5 - нічия);
           SE -  очікувана вірогідність перемоги в грі;
          K2  - додаткові преміальні очки за зіграну партію;
            Kd – коефіцієнт, який враховує розмір дошки:

                         19х19 –     Kd= 1, 

                         13х13 –     Kd= ½,

                           9х9   –     Kd= 1/3. 
Kф визначається в залежності від різниці стартових рангів гравців, заявлених перед турніром, (наприклад між 3 даном і 1 даном різниця 2, або між 2 даном і 3 кю - 4):

Kф (0) = 1; Kф (1) = 0,9; Kф (2) = 0,8; …; Kф (9) = 0,1; Kф (10 и >) = 0,1.
В іграх без використання гандикапу (компенсації за різницю в силі гри (комі або фори)), а також при грі на форі для гравця з нижчим рейтингом     Kф = 1.
K2  визначається за формулою:

                                          K2  =(3100- Rc )/ 50000                            (6)
K1  визначається за поточним рейтингом гравця згідно з  таблицею (Таблиця I) з використанням лінійної інтерполяції: 
              Таблица I: 
	R
	K1
	
	R
	K1

	100 
	116 
	
	1500 
	47 

	200 
	110 
	
	1600 
	43 

	300 
	105 
	
	1700 
	39 

	400 
	100 
	
	1800 
	35 

	500 
	95 
	
	1900 
	31 

	600 
	90 
	
	2000 
	27 

	700 
	85 
	
	2100 
	24 

	800 
	80 
	
	2200 
	21 

	900 
	75 
	
	2300 
	18 

	1000 
	70 
	
	2400 
	15 

	1100 
	65 
	
	2500 
	13 

	1200 
	60 
	
	2600 
	11 

	1300 
	55 
	
	2700 
	10 

	1400 
	51 
	
	
	


При розрахунку вірогідності очікування перемоги SE(A)  гравця з нижчим рейтингом, якщо різниця стартових рангів не перевищує  9 рангів, то його стартовий рейтинг корегується за наступною формулою:
                                      RA# = RA + (N*100 – 50)                                (7)
де  N – гандикап (фора)  за заявленими стартовими рейтингами. 
Цей перерахунок стартового рейтингу проводиться тільки для визначення різниці стартових рейтингів при розрахунку SE(A),  але не впливає при цьому на визначення усіх інших перемінних (коефіцієнтів і т.д.).  При форі більшій за 9    SE(A) = 0,5  (якщо фора була справедливою, а не зменшеною чи збільшеною).
Аномальний результат:

В турнірах без гандикапу проводиться перевірка на аномальний результат.
Максимально допустимий приріст рейтингу за турнір:
                                  ∆Rmax = 0.45*  n* K1 * (1+ K2) ,                           (8)
де    n – кількість партій в турнірі, реально зіграних гравцем;

       K1 , K2  –  визначаються за заявленими стартовими рейтингами.
Якщо приріст рейтингу за турнір перевищив ∆Rmax , то цей результат вважається аномальним результатом і турнір перераховується знову, взявши за стартовий рейтинг  гравця з аномальним результатом фінальний рейтинг, отриманий при попередньому розрахунку турніру. Після повторного перерахунку турніру знову проводиться перевірка на аномальність результату.  У випадку, якщо знову отримаємо аномальний результат,  то за стартовий рейтинг береться  фінальний рейтинг, отриманий при другому перерахунку турніру і знову перераховується весь турнір. Так продовжується до того часу,  поки не отримаємо нормальний (не аномальний) результат.
Особливості розрахунку рейтингу для гравців  з  рейтингом < 100

       Зміна  рейтингів для гравців з рейтингом < 100 в партіях між собою складає: у випадку перемоги +2 очка (для дошки 9 х 9), +3 очка (для дошки 13 х 13) і +5 очок (для дошки 19 х 19); у випадку поразки +1 очко незалежно від дошки.

     Зміна  рейтингів для гравців з рейтингом   100 в партіях з гравцями з рейтингом < 100 розраховується аналогічно за формулою (5) , тільки в формулі  (1)   рейтинг слабшого гравця множиться на 10 а рейтинг сильнішого збільшується на 900.
     Зміна  рейтингів для гравців з рейтингом < 100 в партіях  з гравцями з рейтингом  100 проводиться таким же чином, як і з рівним суперником, але, у випадку перемоги гравця з  рейтингом < 100, йому нараховуються додаткові очки у відповідності з таблицею III.

                                                                                    Таблиця III.

	рейтинг противника
	Дошка

	
	9 х 9
	13 х 13
	19 х 19

	100 – 199
	1
	2
	3

	200 – 399
	2
	3
	5

	> 400
	3
	4
	7


     Гравець з рейтингом < 100, який отримав на протязі  одного турніру 9 додаткових очок (дошка 19 х 19) [або 6 додаткових очок (дошка 13 х 13) чи 4 додаткових очки (дошка 9 х 9)] вважається таким, що  показав аномальний результат. В цьому випадку результати турніру перераховуються, і в якості початкового рейтингу для учасника, який показав  аномальний результат, встановлюється рейтинг рівний 100, або отриманий за результатами попереднього розрахунку, якщо він  перевищує 100.

     При переході рейтингу через  рубіж в 100 очок  в сторону підвищення, 1 очко для рейтингу < 100 прирівнюється до 10 очок для рейтингу >= 100.

Якщо рейтинг гравця одного разу піднявся вище межі в 100 очок, то пізніше він нижче цієї величини не знижується.

